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I manuali associati a questi software sono riproduzioni digitali dei manuali cartacei originali. 
Alcuni dei contenuti di questi manuali potrebbero risultare inusuali per i giocatori di oggi. Essi 
potrebbero inoltre contenere riferimenti a funzioni che non possono essere utilizzate in questa 
versione del gioco oppure informazioni per gli utenti non piu valide, come ad esempio garanzie 

e numeri di telefono o indirizzi del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 


Per informazioni sul sistema di classificazione per eta per questo o per altri software, 
visita il sito del sistema di classificazione in vigore nella tua area di residenza. 
PEGI (Europe): www.pegi.info 
USK (Germania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nuova Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Russia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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Q uesto sigillo garantisce che Nintendo ha testato 
questo prodotto e che esso è conforme ai nostri 


Original ` 
migliori standard di produzione, affidabilità e qualità 
del divertimento. All acquisto di giochi e accessori 
si prega di accertarsi della presenza di tale sigillo per Seal of / 

ki A \ Quality 
essere sicuri della loro completa compatibilità con SI 


il prodotto Nintendo posseduto. 


Grazie per aver scelto MARIOTM Sports Mix per la console Wii™. 


ATTENZIONE: leggere attentamente le precauzioni per la salute e la sicurezza incluse in questo 
manuale prima di utilizzare la console, un disco o un accessorio Nintendo®. 


Per sfruttare al massimo le potenzialità di questo gioco, leggere attentamente e completamente il 
presente manuale di istruzioni. Consultare il libretto di informazioni su classificazione per età, garanzia 
del software e come contattarci per maggiori dettagli sul servizio informazioni e sulla garanzia. 
Conservare questi documenti come riferimento. 


ir 


Supporta Supporlu QUESTO GIOCO SUPPORTA LE 


iċ MODALITÀ 50Hz (576i) E 60Hz (480i). 


IMPORTANTE NOTA LEGALE 

QUESTO GIOCO NINTENDO È ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO CON DISPOSITIVI LEGALI. 
L'USO DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENDERÀ NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO. 
ESEGUIRE UNA COPIA DI QUALSIASI GIOCO NINTENDO È ILLEGALE E SEVERAMENTE VIETATO DALLE 
LEGGI NAZIONALI E INTERNAZIONALI SULLA PROPRIETÀ INTELLETTUALE. 
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ik Aggiornamento del menu Wii 


La prima volta che inserisci il disco nella console Wii™, viene verificato se 
nella console è presente la versione più recente del menu Wii. Nel caso sia 
necessario un aggiornamento, verrà visualizzato lo schermo di conferma 
Aggiornamento console Wii e dovrai selezionare OK per proseguire. A volte 
l'aggiornamento richiede qualche minuto ed è possibile che vengano 
installati nuovi canali nel menu Wii. Ricorda che il menu Wii deve essere 
‘aggiornato per poter avviare il disco. 


NOTA: se, dopo aver eseguito un aggiornamento, nel Canale Disco non viene ancora visualizzato il titolo 
del disco inserito, è necessario un ulteriore aggiornamento. In tal caso, ripeti la procedura descritta 
precedentemente. 


l canali aggiunti al menu Wii tramite un aggiornamento vengono salvati nella memoria della console se è 
disponibile sufficiente spazio libero. Puoi eliminare i canali aggiunti accedendo allo schermo Gestione dati 
dalle Opzioni Wii; se in futuro li volessi nuovamente scaricare lo potrai fare attraverso il Canale Wii Shop, senza 
costi aggiuntivi. 

Quando viene eseguito l'aggiornamento del menu Wii, c’è la possibilità che eventuali modifiche software o 
hardware non autorizzate vengano individuate e che i contenuti non autorizzati vengano cancellati: ciò potrebbe 
provocare il blocco immediato o ritardato della console. La mancata esecuzione dell’aggiornamento potrebbe 
causare problemi di utilizzo a questo e ad altri giochi futuri. Nintendo non può garantire che i software o gli 
accessori non autorizzati funzionino ancora dopo aver eseguito questo o futuri aggiornamenti del menu Wii. 
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NN Avvertenza - Utilizza il laccetto per telecomando Wii NN Sincronizzare il telecomando Wii con la console Wii 


Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il fermo del connettore. Collega il connettore del Per utilizzare il telecomando Wii, devi sincronizzarlo con la console Wii. 

Nunchuk alla presa collegamento esterno alla base del telecomando Wii. Infila la mano nel laccetto per Il telecomando Wii fornito con la console è già stato sincronizzato. Puoi utilizzare la sincronizzazione standard 
telecomando Wii e afferra il telecomando Wii. Fai scorrere il passante fino a quando la mano non può più per sincronizzare telecomandi Wii aggiuntivi con la tua console Wii o per risincronizzare il tuo telecomando Wii 
scivolare fuori dal laccetto. Non stringere eccessivamente il passante, ma solo quanto basta per far in modo che originale. Questa procedura permette al tuo telecomando Wii di comunicare con la console. 

il laccetto resti in posizione senza però risultare scomodo. Sincronizzazione standard — Il telecomando Wii rimarrà sincronizzato con la console iniziale fino a quando 


non esegui una nuova sincronizzazione standard con una console diversa. 
Sincronizzazione temporanea — Questa procedura ti permette di usare temporaneamente il tuo telecomando 
con una console diversa dalla tua oppure di usare il telecomando di un altro giocatore sulla tua console. 
Questa procedura non ha alcun effetto sulle impostazioni relative alla sincronizzazione standard del 
telecomando Wii. Il telecomando Wii sarà in grado di comunicare con la console solamente finché i due 
dispositivi sono accesi: una volta spenti, la sincronizzazione temporanea verrà annullata. 
e Una console Wii può essere sincronizzata con un massimo di 16 telecomandi Wii, 10 tramite la 
sincronizzazione standard e 6 tramite la sincronizzazione temporanea. 

AVVERTENZA: impugna sempre saldamente il telecomando Wii e il Nunchuk. Usa sempre il guscio protettivo per e La console Wii può essere accesa e spenta solo con un telecomando Wii sincronizzato tramite la 
telecomando Wii (RVL-022) e il laccetto per telecomando Wii al fine di evitare che il telecomando venga scagliato sincronizzazione standard. 
accidentalmente e, quindi, che esso subisca danni 0 ne causi agli oggetti e alle persone che si trovano nelle Sincronizzazione temporanea 
vicinanze. Il guscio protettivo per telecomando Wii fornisce una protezione al telecomando Wii nel caso questo fi l inhi i A A 

a l se i $ SA SE i NOTA: quando esegui questa procedura, le impostazioni della sincronizzazione 
venga accidentalmente scagliato o fatto cadere durante il gioco. Assicurati che ci sia sufficiente spazio fra te e le e i l — 

> f A ae . È il ġ ti 4 standard vengono temporaneamente disattivate fino a quando non spegni la 
persone e gli oggetti che si trovano nelle vicinanze quando usi un gioco per Wii. Se ti accorgi di avere le mani n i REA: í f i 
; eae i A a ver FORI E console. Quando riaccendi la console, verrà ripristinata la sincronizzazione 

sudate o bagnate, interrompi il gioco e asciugale. Il telecomando Wii risponde alle minime sollecitazioni: evita di standard 


eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampi. n n A 
g ois f CRE i as si A 1. Premi il pulsante HOME su un telecomando Wii sincronizzato con la console. 
Assicurati di collegare il Nunchuk come indicato. Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il 


fermo del connettore del Nunchuk per impedire che il connettore si stacchi dalla presa collegamento esterno del 2. Seleziona dapprima IMPOSTAZIONI TELECOMANDO Wii dal menu HOME, poi 
telecomando Wii e colpisca oggetti o persone che si trovano nelle vicinanze. l'opzione REIMPOSTA. 
ATTENZIONE: la console Wii non è adatta ai bambini di età inferiore ai 36 mesi. Il laccetto per 3. Premi contemporaneamente i pulsanti 1 e 2 dei telecomandi che vuoi 
telecomando Wii e il cavo del Nunchuk potrebbero attorcigliarsi intorno al collo. Sincronizzare con la console. L'ordine în cui vengono sincr onizzati i tele- 
comandi sarà anche l’ordine dei partecipanti alle partite per più 
giocatori. 
Registrazione della posizione neutra del 4. (LED giocatore lampeggiano durante la sincronizzazione. Tieni premuti i 


WN Control Stick del Nunchuk pulsanti fino a quando i LED giocatore smettono di lampeggiare. Ciò indica che la sincronizzazione è 
AN terminata. 


Control Stick Per maggiori informazioni consulta il manuale di istruzioni della console Wii: installazione. 


NOTA: se inclini il Control Stick in una qualsiasi direzione al 
momento dell'accensione della console Wii, o nel momento in cui 
colleghi il Nunchuk al telecomando Wii, questa posizione verrà 
registrata come neutra e il Control Stick non funzionerà in maniera 
corretta. Per registrare nuovamente la posizione neutra, lascia che il 
Control Stick torni nella posizione neutra iniziale, poi premi 
contemporaneamente i pulsanti A, B, + e — sul telecomando Wii per 
tre secondi. 

Per evitare che si verifichi questo problema, non toccare il Control 
Stick mentre: 


e accendi la console Wii; 

+ colleghi il Nunchuk al telecomando Wii; 

e avvii un canale dal menu Wii; 

+ ritorni al menu Wii da un gioco o un canale. 


Ottimizzazione delle impostazioni Manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni 
(capitolo Il menu HOME) 
Modalità 60 Hz (480i) / modalità EDTV / | Manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni 
HDTV (480p) (capitolo Impostazioni console Wii e gestione dati) 
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Comandi fondamentali 


Puoi giocare usando il telecomando Wii e il Nunchuk™ (configurazione n a 
$ je B SOC Telecomando Wii afferratofallefestremità 
Nunchuk) oppure il telecomando Wii afferrato alle estremità. Le spiegazioni 


contenute in questo manuale di istruzioni fanno riferimento principalmente 


alla configurazione Nunchuk. 
Pulsantiera + Pulsante + Pulsante 1 


Per ulteriori informazioni sui comandi specifici per ciascuno sport, consulta le pagine 14-21. 
Potrai consultare l'elenco dei comandi anche selezionando l'opzione COME SI GIOCA Seleziona Durante il gioco: mostra il menu di | | Annulla/Indietro 
dopo aver scelto uno sport nel menu principale (pag. 10) oppure tramite il menu di pausa. pausa; nei Tutorial e in altri 

schermi: vai alla pagina successiva 


Puntare Seleziona 
L'azione di rivolgere il SP 
telecomando Wii Pulsantiera + -Ta © 
verso lo schermo e Seleziona | GÅ 
usarlo per selezionare 


le opzioni nei menu o 


compiere operazioni 
simili è definita Pulsante TE 


'puntare'. 
k Annulla/Indietro 


Pulsante HOME 


Mostra il menu HOME 


Pulsante 2 


Conferma la scelta Conferma la scelta 


Conferma la scelta 
Control Stick 
Seleziona 
Pulsante — 


Durante il gioco: mostra le 
descrizioni degli oggetti; nei 
Tutorial e in altri schermi: vai 
alla pagina precedente 


Pulsante HOME 


Mostra il menu HOME 


lo) Pulsante — 


Durante il gioco: mostra le descrizioni degli oggetti; 


nei Tutorial e in altri schermi: vai alla pagina precedente 


Modalità piu giocatori 


Possono giocare contemporaneamente fino a quattro [ 
persone; ognuno dovrà disporre di un telecomando 
Wii (i telecomandi Wii aggiuntivi sono venduti 
separatamente). 


TÀ 


Il numero di giocatori può essere scelto nelle 
Impostazioni pre-partita (pag. 11). 


NOTA: 

e Per informazioni su come sincronizzare i telecomandi Wii, consulta il manuale di istruzioni della console Wii. 

e In modalità più giocatori, il giocatore 1 eseguirà tutte le selezioni nei menu, tranne alcune eccezioni, 
come nello schermo selezione personaggi. 


Pulsante + 


Durante il gioco: mostra il menu di 
pausa; nei Tutorial e in altri schermi: 
vai alla pagina successiva 


Pulsante Z 


IED MARIO SPORTS MIX MARIO SPORTS MIX 


Come iniziare 


Inserisci il disco di MARIOTM Sports Mix nello slot disco della console Wii. 


La console si accenderà e apparirà lo schermo 
salute e sicurezza mostrato qui a destra. Dopo 
aver letto attentamente, premi il pulsante A per 
proseguire. Lo schermo salute e sicurezza 
appare anche se inserisci il disco dopo aver 
acceso la console Wii. 


Punta il telecomando Wii verso il Canale Disco 
nel menu Wii e premi il pulsante A. 


Schermo menu Wii 


i, > JA 
ded 4 


Apparirà lo schermo anteprima canali. Punta il 


hermo anteprim: nali 
telecomando Wii verso AVVIA e premi il pulsante A. Bene me prin ganali 


Quando appare lo schermo informazioni laccetto, 
controlla di avere assicurato correttamente il 
laccetto al polso e premi il pulsante A. 


Schermo informazioni 
laccetto 


FÅ scese 
5) Accederai allo schermo del titolo. ra a ee 


La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console Wii. In questo gioco puoi 
scegliere fra cinque lingue: inglese, tedesco, francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii 
è già impostata su una di esse, quella sarà la lingua del gioco. Se, invece, è impostata su 
una lingua differente, la lingua del gioco sarà l’inglese. Puoi cambiare la lingua del gioco 
modificando la relativa impostazione della console. Per maggiori informazioni a riguardo, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 
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Seleziona un profile 


Seleziona il profilo con cui giocare. Scegli un profilo 
VUOTO per cominciare dall’inizio, oppure seleziona un 
profilo esistente per continuare una partita già iniziata. A 
questo punto accederai al menu principale (pag. 10). 
Premi il pulsante + per cambiare il Mii™ relativo a un 
profilo. Per cancellare un profilo, premi il pulsante —. 


NOTA: 

e Per salvare avrai bisogno di almeno tre blocchi liberi nella memoria della console Wii. 
e Puoi creare fino a quattro profili. 

e | profili cancellati non possono essere recuperati. 


NN Impostazioni profilo 


Seleziona un profilo VUOTO per creare nuovi dati e cominciare una nuova partita. 
Scegli un Mii da abbinare al profilo nello schermo selezione Mii e vai al menu principale. 


Schermo selezione Mii 


Mostra i Mii salvati 
nella console Wii. 


Mostra i Mii ospiti creati 
per il gioco. 


NOTA: fai attenzione! i Mii usati nel gioco non saranno più disponibili se verranno cancellati dal Canale Mii. 


|) Salvataggio 


Informazioni, record e progressi sono salvati 
automaticamente nel profilo selezionato in diversi 
momenti del gioco come, per esempio, al termine 


delle partite. 


NOTA: per maggiori informazioni su come cancellare i file 
dalla memoria della console Wii, consulta il capitolo 
Impostazioni console Wii e gestione dati del manuale di 
istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 
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Impostazioni 
pre-partita 


Scegli uno sport nel menu principale, per esempio la pallacanestro, quindi 
seleziona AMICHEVOLE o TORNEO. Per personalizzare la partita, segui i 
passi elencati di seguito. 


In questo menu potrai accedere ai quattro sport 
principali, all’opzione per giocare tramite la 
Nintendo Wi-Fi Connection, e alla modalità Party. 
Puoi anche controllare le tue statistiche di gioco 
selezionando Statistiche. 


fone del numero di giocatori 


Imposta il numero di giocatori, ciascun giocatore dovrà disporre di un telecomando Wii. 
Dopodiché scegli la composizione delle squadre (2 contro 2, 3 contro 3). 


PA Selezione del personaggi e della difficoltà 


WN Pallacanestro / Pallavolo / Dodgeball / Hockey 


Scegli un personaggio per ciascun giocatore, inclusi i giocatori CPU, quindi seleziona il livello 
di difficolta, che influisce sull’abilita dei giocatori CPU e sulla velocita della palla, del disco e 
dei personaggi. 

NOTA: premi il pulsante — per scegliere i personaggi in modo casuale. 


Scegli il campo dove giocare una partita 
Amichevole o seleziona Torneo e punta alla 
vittoria! Seleziona COME SI GIOCA per consultare 
le regole e i comandi relativi a ciascuno sport. 


fone del campo © del torneo 


Seleziona un campo per una partita Amichevole o scegli di giocare in Torneo, a questo 
punto l’incontro avrà inizio. Premi il pulsante + per cambiare le regole e le impostazioni 
FAR A elencate di seguito. 

Numero di giocatori NOTA: le impostazioni che puoi modificare variano in base alla modalità, allo sport e al livello di difficoltà. 


Imposta il numero di giochi, periodi, set o tempi per la partita. 
Imposta la durata delle fasi della partita o i punti necessari per vincere ciascun set. 


È a si è $, 3 aE È i i i foe? 
Gioca contro giocatori da tutto il mondo tramite la Nintendo Wi-Fi Connection. fosta la frequenza con, cui compalġgaj pannella 


Scegli se far saltare i personaggi automaticamente quando effettuano una 
schiacciata a pallavolo. 


Fino a quattro giocatori possono prendere parte ad una partita Amichevole 
affrontandosi tra loro in varie combinazioni, ad esempio 3 contro 1 0 2 contro 2. Nelle 
partite in modalita Torneo, fino a tre giocatori possono giocare nella stessa squadra. 


NN Party (pag. 24) 


Scegli se visualizzare l'indicatore che segnala il punto dove la palla toccherà 
terra a pallavolo. 


In questa modalità, fino a quattro persone possono cimentarsi in divertentissimi minigiochi. Scegli la vita massima a dodgeball. 


Scegli se i giocatori esterni possono tornare in partita a dodgeball. 

Se questa opzione è impostata su AUTOMATICO, assumerai automaticamente il 
controllo del personaggio che riceve la palla o il disco. 

Scegli se la telecamera che mostra l’azione di gioco segue il disco o il 
personaggio a hockey. 


Attiva o disattiva la guida ai comandi durante le partite. 


NN Statistiche 


Consulta le tue statistiche per ciascuno sport come il 
numero di partite giocate, i tornei vinti e altro ancora. 
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Giocare una partita 


Questa sezione illustra lo schermo di gioco e le regole di base. Inoltre 
spiega utili tecniche di gioco, come ad esempio raccogliere monete e 
ottenere oggetti dai pannelli “?”. 


Durante le partite, sullo schermo compaiono informazioni, quali il tempo rimanente e il 
punteggio, che variano in base allo sport nel quale ti stai cimentando (pagg. 14-21). 
L’immagine qui sotto mostra lo schermo di gioco per la pallacanestro. 


Indica quanto manca allo 
scadere del periodo in corso. 
Quando il cronometro 
raggiunge lo zero, il periodo 
termina. Le impostazioni 
predefinite prevedono che le 
partite siano composte da due 
periodi e che l’incontro termini 
alla fine del secondo. 


Indica per quanto tempo puoi tenere la 
palla prima di andare al tiro. Se il tempo 
per il tiro raggiunge lo zero, la palla 
passerà all'avversario. 


NOTA: il cronometro non compare nelle partite di pallavolo. In questo sport un set termina quando una 
delle squadre raggiunge i 15 punti. 


Menu di pausa 


Durante le partite, premi il pulsante + per accedere 
al menu di pausa, nel quale potrai visualizzare i 
comandi di gioco, consultare il Tabellone, cambiare 


il tipo di inquadratura per visualizzare l’azione dalla 
direzione opposta, o abbandonare la partita. 
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Regole generali 


Consulta le pagine 14-21 per avere informazioni sui comandi specifici per ciascuno sport. 
Al termine di ciascun gioco, periodo, set o tempo viene mostrato il risultato parziale. 


Durante le partite, di tanto in tanto compariranno i pannelli "?". 
Passaci sopra per ottenere monete e oggetti. Ciascuna squadra M sw f g 
può avere un solo oggetto per volta. u 


NY Monete Moneta 


Ottieni monete passando sui pannelli “?” oppure raccogliendole 
da terra. La tabella di seguito indica gli effetti prodotti dalle 
monete. 


NOTA: il numero di monete torna a zero dopo che hai segnato un punto o 
colpito un avversario con la palla quando giochi a dodgeball. 


Il numero di monete che possiedi è aggiunto ai punti che ottieni quando vai a 
segno. 


Raccogli molte monete per aumentare la quantità di danni che infliggi 
quando attacchi. 


NN Barra della mossa speciale e mosse speciali 


La barra della mossa speciale si riempie man mano che 
esegui certe azioni, ad esempio quando tiri, ricevi un 
servizio o esegui un attacco. Quando la barra sarà piena, 
potrai eseguire una mossa speciale premendo insieme i 
pulsanti A e B (dovrai premere i pulsanti 1 e 2 se giochi 
utilizzando il telecomando Wii afferrato alle estremità). 
Ciascun personaggio è dotato di una propria mossa 
speciale. La barra della mossa speciale è condivisa tra tutti 
i componenti della squadra. 


Barra della mossa 
speciale piena 


wa 
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Pallacanestro 


Schiaccia, tira ed esegui incredibili allev-oop per conquistare la vittoria! 


Regole di base 


e lcanestri segnati nell’area dei 2 punti valgono 2 punti più il numero di monete 
possedute dalla tua squadra. 
I tiri dall' area dei 3 punti valgono 3 punti più il numero di monete possedute dalla 
tua squadra. 
La vittoria andrà alla squadra che avrà totalizzato più punti al termine dell’incontro. 


ù Comandi in attacco 


Esegui rapide giravolte per aprirti un varco nella difesa avversaria. Se la 
tua barra della mossa speciale è piena, potrai eseguire una mossa 
speciale. Se disporrai di un oggetto (pag. 26), avrai la possibilità di 
eseguire un tiro con oggetto. 


Ruota il Control Stick o premi il Scuoti il'islecormando Wil. 
pulsante Z. 
ina i 


Scuoti il telecomando Wii per saltare, Premi il pulsante 2 per saltare, poi 
poi scuotilo di nuovo mentre il premilo di nuovo mentre il 
personaggio è in aria. personaggio è in aria. 


Scuoti il telecomando Wii mentre il tuo | Premi il pulsante 2 mentre il tuo 
personaggio corre vicino al canestro. personaggio corre vicino al canestro. 
Premi il pulsante A mentre il tuo Premi il pulsante 1 mentre il tuo 
personaggio esegue una schiacciata. | personaggio esegue una schiacciata. 


Pulsante A e pulsante B insieme. Pulsante 1 e pulsante 2 insieme. 


Tieni premuto il pulsante B e scuoti 
il telecomando Wii. 


Devi andare al tiro prima che scada il tempo per il tiro, altrimenti la palla passerà alla 
squadra avversaria. 


NOTA: nelle partite Amichevoli puoi cambiare il numero e la durata dei periodi di gioco. 


Pulsante A 


Alcuni comandi di gioco sono usati sia in attacco sia in difesa. 


NN Comandi comuni 


Di seguito sono elencati i comandi comuni all'attacco e alla difesa. 


Control Stick Pulsantiera + 


Scuoti il telecomando Wii. Pulsante 2 


Pulsante C Pulsante B 


NOTA: puoi cambiare il personaggio da te controllato solo se nella tua squadra ce n'ċ uno controllato dalla 
CPU. Fanno eccezione le squadre composte da due giocatori e da un personaggio controllato dalla CPU. 
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Tieni premuto il pulsante A e il tuo 
compagno di squadra correrà verso il 
canestro e salterà. Rilascia il pulsante 
A per passare la palla al compagno di 
squadra che effettuerà una 
schiacciata. 


Tieni premuto il pulsante 1 e il tuo 
compagno di squadra correrà verso il 
canestro e salterà. Rilascia il pulsante 
1 per passare la palla al compagno di 
squadra che effettuerà una 
schiacciata. 


N Comandi in difesa 


Bloccherai automaticamente gli avversari in possesso di palla che si avvicinano. 


Pulsante A Pulsante 1 


Scuoti il telecomando Wii per saltare 
3 Pulsante 2 
e stoppare un tiro. 


Quando un avversario esegue un 
sottomano, premi il pulsante A mentre 
salti per stoppare il tiro. 


Scuoti il telecomando Wii mentre salti 
per stoppare una schiacciata 
avversaria. 


Pulsante B 


Premi il pulsante 1 mentre stai 
stoppando un tiro. 


Premi il pulsante 2 mentre stai 
stoppando un tiro. 
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Pallavolo 


Colpisci la palla e schiacciala con forza nel campo avversariol A seconda di dove 
si svolge la partita, il campo o la rete potrebbero nascondere delle sorprese. 


Regole di base 


e Il primo servizio viene eseguito dalla squadra del giocatore 1. Successivamente, 
servirà la squadra che ha ottenuto l’ultimo punto. 
Una schiacciata o un muro eseguiti con successo valgono un punto più il numero di 
monete possedute dalla tua squadra. 
La squadra avversaria segnerà un punto se lascerai cadere la palla, la manderai fuori 
dal campo o non riuscirai a rimandarla nel campo avversario entro tre tocchi. 
La prima squadra che vince due set, sarà quella vincitrice. Per vincere un set sono 
necessari 15 punti. 
Se le squadre arrivano al punteggio di 14-14, il set sarà vinto da chi riuscirà a ottenere 
per primo un vantaggio di 2 punti. 

NOTA: nelle partite Amichevoli puoi cambiare il numero di set e i punti necessari per vincere ciascun set. 


| (Comandi > 4 


La squadra che serve inizia mandando in gioco la palla da dietro la linea di fondo. Dopo aver 
effettuato il servizio, muoviti in avanti e lanciati nell'azione. 


WN Comandi per il servizio 


Muovi il tuo personaggio con il Control Stick o con la 
pulsantiera +, poi lancia la palla in aria ed esegui il servizio. 
Puoi decidere dove indirizzare il servizio usando il Control 
Stick o la pulsantiera + dopo aver lanciato la palla in aria. 


NOTA: quando giochi tramite la Nintendo WFC, il servizio deve essere 
eseguito entro 15 secondi. Se non metterai la palla in gioco entro 15 
secondi, il servizio sarà eseguito automaticamente. 


Control Stick 


Pulsantiera + 


Dal basso: premi il pulsante 2 mentre 
tieni premuto in basso sulla 
pulsantiera 4. 


Dal basso: scuoti il telecomando Wii 
in basso. 
Dall’alto: scuoti il telecomando Wii 


in alto. Dall'alto: premi il pulsante 2. 


In salto: scuoti il telecomando Wii 
mentre tieni premuto il pulsante A. 


In salto: premi il pulsante 2 mentre 
tieni premuto in alto sulla 
pulsantiera 4. 


Scuoti il telecomando Wii dopo aver Premi il pulsante 2 dopo aver lanciato 
lanciato in aria la palla. in aria la palla. 
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\ Altri coman 
compagni di squadra. Cerca di colpire la palla con il giusto 
Premi il pulsante A o scuoti il Premi il pulsante 1 o il pulsante 2 


Il modo in cui il tuo personaggio riceve o lancia la palla 

cambia in base alla velocità della stessa e alla posizione dei 

tempismo per mettere a segno i punti. 

Se la tua barra della mossa speciale ċ piena, potrai eseguire di 

una mossa speciale. Se disporrai di un oggetto (pag. 26), 

avrai la possibilità di eseguire una schiacciata con oggetto. 
ee c 
jia ! Be = 
telecomando Wii dopo che la tua dopo che la tua squadra ha toccato la 
squadra ha toccato la palla due volte. | palla due volte. 


NOTA: se hai attivato il salto automatico nelle Impostazioni pre-partita, il tuo 
personaggio saltera automaticamente. 


Scuoti il telecomando Wii mentre il Premi il pulsante 2 mentre il 
personaggio sta saltando. personaggio sta saltando. 


Schiaccia una palla ricevuta dopo aver | Schiaccia una palla ricevuta dopo aver 
aspettato per un certo periodo di aspettato per un certo periodo di 
tempo. tempo. 


Control Stick per mirare durante il salto. i. * per mirare durante 


Premi il pulsante A mentre il Premi il pulsante 1 mentre il 
personaggio sta saltando. personaggio sta saltando. 


NOTA: le smorzate ti permettono di eludere il muro avversario quando 
colpisci la palla. 


Pulsante B Pulsante A 

Scuoti il telecomando Wii mentre tieni | Premi il pulsante A mentre il tuo 
premuto il pulsante B personaggio sta saltando. 
Pulsante A e pulsante B insieme. Pulsante 1 e pulsante 2 insieme. 


Tieni premuto il pulsante A e poi Tieni premuto il pulsante 1 e poi 
rilascialo quando la tua squadra ha la | rilascialo quando la tua squadra ha la 
palla. palla. 


Scuoti il telecomando Wii quando il Premi il pul e 2 quando il tuo 
tuo personaggio è vicino alla rete. personaggio è vicino alla rete. 


NOTA: puoi cambiare il personaggio da te controllato solo se nella tua squadra ce n'ċ uno controllato dalla CPU. 
Fanno eccezione le squadre composte da due giocatori e da un personaggio controllato dalla CPU. 
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Dodgeball 


Colpisci gli avversari con la palla per ridurre i loro punti vita e mandarli 
all'esterno del campo. Passa la palla ai giocatori esterni per insidiare gli 
avversari e colpirli piu facilmente. 


Regole di base 


e | punti vita a tua disposizione si riducono se un avversario ti colpisce e la palla poi 
tocca terra. 


Puoi restare in campo fino a quando ti restano punti vita. | personaggi che perdono 
tutti i loro punti vita saranno mandati all'esterno del campo. 


Il gioco è vinto dalla squadra che riesce a mandare all’esterno tutti gli avversari o che, 
allo scadere della durata del gioco, ha il maggior numero di giocatori in campo. La 
squadra che per prima si aggiudica due giochi vince l’incontro. 


Se, allo scadere del gioco, le due squadre hanno in campo lo stesso numero di 
giocatori, ci sarà una fase di gioco supplementare. La vittoria nel gioco andrà alla 
squadra che per prima riuscirà a colpire un avversario durante la fase supplementare. 


Potrai rientrare in campo se riuscirai a eseguire con successo un attacco contro un 
giocatore avversario. 


Raccogli monete per incrementare il tuo potere d’attacco. 


Quando la tua squadra è in possesso di palla devi eseguire un attacco prima che 
scada il tempo a disposizione per il tiro, altrimenti la palla passerà al team avversario. 


NOTA: nelle partite Amichevoli puoi cambiare il numero e la durata dei giochi. 


Alcuni comandi di gioco sono usati sia in attacco sia in difesa. 


N Comandi comuni 


Di seguito sono elencati i comandi comuni all’attacco e alla difesa. 


Control Stick Pulsantiera + 


Pulsante C Pulsante B 


NOTA: puoi cambiare il personaggio da te controllato solo se nella tua squadra ce n’è uno controllato dalla 
CPU. Fanno eccezione le squadre composte da due giocatori e da un personaggio controllato dalla CPU. 
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WN Comandi in attacco 


Se la tua barra della mossa speciale ċ piena, potrai eseguire una mossa speciale. Se 
disporrai di un oggetto (pag. 26), avrai la possibilita di eseguire un tiro con oggetto. 


Scuoti il telecomando Wii. Pulsante 2 


Caricati correndo verso la linea Caricati correndo verso la linea 
centrale con la palla, quindi scuoti centrale con la palla, quindi premi il 
il telecomando Wii. pulsante 2. 


Corri verso la linea centrale per far 
saltare automaticamente il tuo 
personaggio, poi premi il pulsante 2 
per attaccare. 


Corri verso la linea centrale e scuoti 
il telecomando Wii quando il tuo 
personaggio lampeggia. 


Pulsante A (usa il Control Stick per Pulsante 1 (usa la pulsantiera % per 
indirizzare la palla quando ci sono tre | indirizzare la palla quando ci sono 
personaggi in squadra). tre elementi in squadra). 


Premi la pulsantiera # e scuoti il Sr ġġ 
telecomando Wii o il Nunchuk. SeuottiLtelscomando Wii 


Pulsante A e pulsante B insieme. Pulsante 1 e pulsante 2 insieme. 


Scuoti il telecomando Wii mentre tieni 
$ Pulsante A 
premuto il pulsante B. 


Tieni premuto il pulsante A e poi Tieni premuto il pulsante 1 e poi 
rilascialo mentre la tua squadra ha il rilascialo mentre la tua squadra ha il 
possesso della palla. possesso della palla. 


WN Comandi in difesa 


Puoi afferrare la palla eseguendo una presa nel momento in cui essa ti colpisce. Se non 
riuscirai a prenderla, la palla rimbalzera via, ma potrai provare ad afferrarla con un 
salvataggio. Puoi anche provare a evitare gli attacchi scuotendo il telecomando Wii oppure 
premendo il pulsante 1 per eseguire una rapida schivatal 

NOTA: se l'avversario è lontano da te e ti attacca frontalmente, la presa risulta automatica. 


Scuoti il telecomando Wii. Pulsante 1 
Pulsante A e pulsante B Pulsante 2 


Scuoti italo ta Navi Premi il pulsante 1 dopo il rimbalzo 
della palla. 


Pulsante A Scuoti il telecomando Wii. 
Pulsante B Pulsante A 


MARIO SPORTS MIX (EN 


Pattina, tira e segnal 


Regole di base 


© Untiro andato a segno vale un punto più il numero di monete possedute dalla 
tua squadra. 


La vittoria va alla squadra che, al termine dei due tempi, ha conquistato il maggior 
numero di punti. 


I portieri delle due squadre sono controllati dalla CPU (fatta eccezione per alcune 
azioni che possono essere controllate dal giocatore). 


NOTA: nelle partite Amichevoli puoi cambiare il numero e la durata dei tempi. 


Alcuni comandi di gioco sono usati sia in attacco sia in difesa. 


N Comandi comuni 


Gli incontri cominciano con un ingaggio al centro del campo. 


Scuoti il telecomando Wii. Scuoti il telecomando Wii. 


Control Stick Pulsantiera + 

Premi il Control Stick nella Premi la pulsantiera % nella 
direzione opposta. direzione opposta. 

Scuoti il telecomando Wii. Scuoti il telecomando Wii. 


Pulsante C Pulsante B 


NOTA: puoi cambiare il personaggio da te controllato solo se nella tua squadra ce n'ċ uno controllato dalla 
CPU. Fanno eccezione le squadre composte solo da due giocatori e da un personaggio controllato dalla CPU. 


) Comandi in attacco 


Tieni premuto il pulsante Z o il pulsante 2 per caricare un potentissimo 
supertiro. Se la tua barra della mossa speciale è piena, potrai eseguire 
una mossa speciale. Se disporrai di un oggetto (pag. 26), avrai la 
possibilità di eseguire un tiro con oggetto. 
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Scegli la direzione con il Control Stick f Scegli la direzione con la pulsantiera + 
e scuoti il telecomando Wii per tirare. | e premi il pulsante 2 per tirare. 

Muovi il Control Stick mentre tieni Premi la pulsantiera % mentre tieni 
premuto il pulsante Z. premuto il pulsante 2. 


Tieni premuto il pulsante Z. Il Tieni premuto il pulsante 2. Il 
personaggio inizierà a lampeggiare personaggio inizierà a lampeggiare 
quando il caricamento è completo. quando il caricamento è completo. 


Scuoti il telecomando Wii quando il Rilascia il pulsante 2 quando il 
caricamento è completo. caricamento è completo. 


Premi il pulsante A mentre tieni Scuoti il telecomando Wii mentre tieni 
premuto il pulsante Z. premuto il pulsante 2. 


NOTA: il personaggio si volterà rapidamente verso la direzione opposta a quella 
dove stava mirando ed effettuerà un tiro calibrato. 


Pulsante A Pulsante 1 


Pulsante A e pulsante B insieme. Pulsante 1 e pulsante 2 insieme. 


Scuoti il telecomando Wii mentre tieni | Pulsante A 
premuto il pulsante B. 


Tieni premuto il pulsante A: un tuo Tieni premuto il pulsante 1: un tuo 
compagno di squadra controllato dalla | compagno di squadra controllato dalla 
CPU si dirigerà verso la porta CPU si dirigerà verso la porta 
avversaria, preparandosi per tirare. avversaria, preparandosi per tirare. 
Rilascia il pulsante A per passare il Rilascia il pulsante A per passare il 
disco al tuo compagno di squadra che | disco al tuo compagno di squadra che 
effettuerà un Supertiro. effettuerà un Supertiro. 


ù Comandi in difesa 


Carica gli avversari quando ti avvicini a loro. Per impedire i tiri e i passaggi avversari, avvicinati 
al disco e cerca di intercettarlo. Quando l’avversario va al tiro, puoi effettuare una parata con il 
tuo portiere. 


Scuoti il telecomando Wii. Pulsante 2 


NOTA: 
e Se esegui più cariche in successione, la terza sarà particolarmente potente. 
e giocatori della tua squadra eseguono automaticamente una carica quando 


entrano in contatto con un avversario. 


Scuoti il telecomando Wii. Pulsante 2 
Pulsante B Pulsante A 


Premi il pulsante Z quando gli Premi il pulsante 2 quando gli 
avversari tirano. avversari tirano. 
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Nintendo Wi-Fi Connection 


Con MARIO SPORTS MIX potrai giocare via Internet con amici o altre persone che usano la 
Nintendo Wi-Fi Connection. Per utilizzare la Nintendo WFC devi avere e installare il materiale 
indicato qui sotto. 


BM Materiale necessario: 


® Console Wii, telecomandi Wii, (Nunchuk) ll 
® Dischi di MARIO SPORTS Mix per Wii 1 
® Connessione a Internet a banda larga 


IM Connessione a Internet con rete locale wireless (LAN/WLAN) 


e Access point o Nintendo Wi-Fi USB Connector 
® Connessione a Internet a banda larga (DSL o cavo) 


IM Connessione a Internet con rete locale cablata (LAN/Ethernet) 


® Adattatore LAN per Wii (Ethernet), cavo LAN (venduti separatamente) 
® Connessione a Internet a banda larga (router a banda larga o cavo) 


Per maggiori informazioni sul collegamento, consulta il manuale di istruzioni della console 
Wii: canali e impostazioni (capitolo Impostazioni console Wii e gestione dati). 


MM Impostazioni Nintendo Wi-Fi Connection 


Per collegarti a Internet, dovrai configurare il collegamento alla Nintendo Wi-Fi Connection. 
Vai al menu Wii, scegli OPZIONI Wii, IMPOSTAZIONI CONSOLE Wii e infine INTERNET. 
Consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni (capitolo 
Impostazioni console Wii e gestione dati). 


E Senon riesci a collegarti 


Se non riesci a collegarti alla Nintendo Wi-Fi Connection, sullo schermo appariranno un 
messaggio e un codice di errore. Per maggiori informazioni, leggi il capitolo Risoluzione dei 
problemi del manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni o visita il sito 
Internet support.nintendo.com 

La Nintendo Wi-Fi Connection è un servizio fornito da Nintendo che permette di collegarsi e 
giocare online con persone in tutto il mondo. 

Il nickname che usi può essere visto da altri utenti quando giochi tramite la Nintendo Wi-Fi 
Connection. Ti consigliamo pertanto di non usare nickname che possano rivelare 
informazioni personali o che risultino offensivi. Perché la Nintendo Wi-Fi Connection rimanga 
un servizio adatto a tutti, è importante non usare nickname sconvenienti, illeciti, irrispettosi, 
oltraggiosi o comunque spiacevoli. Ricorda che i nomi inadeguati verranno rimossi. 

Per proteggere la tua privacy, non fornire mai informazioni personali quali il tuo cognome, il 
numero di telefono, la data di nascita, l’età, l’indirizzo e-mail o di casa quando ti colleghi con 
altri giocatori. 

L’Accordo per l’utilizzo dei servizi Internet Wii che regola il gioco online e include la Policy 
sulla Privacy dei servizi Internet Wii è disponibile nelle Impostazioni console Wii e online, al 
sito Internet http://wii.nintendo-europe.com/terms 
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Paa re tramite la Nintendo WRC > , 


Scegli uno o due giocatori, quindi seleziona un’opzione tra quelle elencate di seguito. 


Trova un avversario qualsiasi contro il quale giocare. Seleziona lo sport e il 
campo che preferisci. La partita iniziera subito dopo aver trovato un avversario. 
NOTA: 
+ Se tu e l'avversario avete scelto campi differenti, la partita si svolgerà in 
un’arena selezionata automaticamente dalla CPU tra le due indicate. 
Una volta deciso chi sfiderai, riceverai informazioni sulla qualita della 
connessione con l’avversario, indicata dalle stelle che compaiono sullo 
schermo. 


Sfida giocatori che hai registrato come amici. Dopo aver selezionato 

l'avversario, il giocatore che ha chiesto di effettuare l’incontro dovrà scegliere 

lo sport e il campo. La partita inizierà dopo che il giocatore che ha ricevuto la 

richiesta avrà scelto il personaggio e il campo. 

NOTA: 

+ Setuel’avversario avete scelto campi differenti, la partita si svolgerà in 
un’arena selezionata automaticamente dalla CPU tra le due indicate. 

e In questo menu potrai anche cancellare gli amici presenti nella tua lista amici. 


Per giocare agli Incontri con amico, dovrai registrare i tuoi amici inserendo i 
loro codici amico. 


Vedi quali codici amico hai registrato e i risultati degli incontri disputati. 


Scegli se mostrare i Mii degli avversari durante gli Incontri con amico o se 
sostituirli con Mii ospiti. 


jii ramie b Nintendo wre > 4 


Negli incontri disputati tramite la Nintendo Wi-Fi Connection non potrai cambiare impostazioni 
quali il numero di giochi, periodi, set o tempi. Se interromperai un incontro prima della 
conclusione spegnendo la console Wii o scollegandoti dalla Nintendo Wi-Fi Connection, il tuo 
livello Nintendo WFC peggiorerà, quindi fai attenzione. Al termine di ciascun incontro, 
comparirà il menu di fine partita, dove potrai decidere se giocare ancora o se cambiare 
avversario o sport. 
NOTA: 
+ Durante gli incontri disputati tramite la Nintendo Wi-Fi Connection non è possibile accedere al 
menu di pausa. 
® Durante gli incontri disputati tramite la Nintendo Wi-Fi Connection, lo schermo dell’intervallo e il 
menu di fine partita saranno mostrati solo per un certo periodo di tempo, trascorso il quale 
passerai automaticamente allo schermo successivo. 


Livello Nintendo WFC 


Al termine di ogni Incontro casuale, sullo schermo verra mostrato il tuo livello 
Nintendo WFC. Al raggiungimento di un certo livello, otterrai una medaglia. 
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Fino a quattro giocatori possono divertirsi con i quattro giochi di questa 
modalitàl Accedi al menu di pausa per avere informazioni sui comandi e sulle 
regole di ciascun gioco. 


| Saiccione ci un > 4 


Scegli il gioco che preferisci dal menu party. Leggi le 
informazioni sul sistema di controllo e su come giocare e 
poi seleziona INIZIA. Seleziona il numero di giocatori, i 
personaggi a loro assegnati e il campo (in Bagher- 
music, scegli la musica per il campo), dopo di che il 
gioco avra inizio. 


Dai da mangiare frutta fresca a Pipino Piranha! Il punteggio che otterrai dipenderà dal tipo 
di frutta con cui lo nutrirai. La vittoria andrà a chi otterrà il punteggio più alto entro il tempo 
a disposizione. 


Ciascun tipo di frutta 
vale un certo punteggio. 


Indica il personaggio 
che sta vincendo. 


Menu di pausa della modalità Party 


Premi il pulsante + durante il gioco per mostrare il 
menu di pausa, dove potrai leggere le informazioni 
sul sistema di controllo e su come giocare, 


ricominciare la partita o abbandonarla. 
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Ricevi le palle multicolore o del colore del tuo personaggio che volano verso di tel Fai gioco 
di squadra e ottieni un punteggio da record! 


Ciascuna palla vale tl 


un certo punteggio. 


Il punteggio piu alto 
ottenuto per quel campo. 


Punteggio attuale/Punteggio 
necessario per superare 


Numero di ricezioni 
consecutive effettuate. 
Torna a zero se una palla il campo. 
tocca terra. 


Il numero totale di ricezioni 
effettuate da tutti i giocatori. 


Evita le Bob-ombe sparate dai cannoni. Se un'esplosione ti colpisce, perderai punti vita. La 
tua partita terminerà se esaurirai tutta la vita. La vittoria andrà a chi, al termine della partita, 
avrà piu vita. 


Premi il pulsante A (o il 
pulsante 2, se giochi 
afferrando il telecomando 
Wii alle estremità) per 
eseguire una piroetta. 


Indica il personaggio 
che sta vincendo. 


Botto da 


Effettua cariche ed esegui dei supertiri per ottenere punti e buttare fuori pista gli avversari! 
La vittoria andrà a chi avrà ottenuto il maggior numero di punti al termine della partita. 


— IK — eee, 


Indica il personaggio 


che sta vincendo. 
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Trucchi e suggerimenti 


Usa gli oggetti ed esegui combinazioni per mettere in difficoltà gli avversaril 
Di seguito troverai trucchi e suggerimenti che potranno risultarti molto utili 
durante le partite. 


Passa sui pannelli “?” (pag. 13) che compaiono durante 
le partite per ottenere monete e oggetti. | seguenti 
oggetti possono essere usati da soli oppure per 
eseguire tiri, schiacciate e attacchi particolari (pagg. 15, 
17, 19, 21). 


Se lanciato, fa cadere a terra qualunque personaggio colpisca. Se usato per 
un tiro, una schiacciata o un attacco con oggetto, aumenta la velocità della 
palla o del disco mentre si dirige verso il campo o la porta dell'avversario. 


Se lanciato, insegue un personaggio e lo fa cadere a terra. Se usato per un 
tiro o una schiacciata con oggetto, aggiunge effetto alla traiettoria della palla 
o del disco mentre si dirige verso il campo o la porta dell’avversario. Se usato 
per un attacco con oggetto, fa sì che la palla insegua il bersaglio. 


Se lanciato, riduce le dimensioni di un personaggio che lo tocca sul campo. 
Se usato per un tiro, una schiacciata o un attacco con oggetto, riduce le 
dimensioni di un personaggio toccato dalla palla o dal disco. 


Se lanciata, fa scivolare un personaggio che la tocca sul campo. Se usata per 
un tiro, una schiacciata o un attacco con oggetto, fa scivolare un 
personaggio toccato dalla palla o dal disco. 


Se lanciata, provoca un’esplosione che fa saltare in aria i personaggi vicini. Se 
usata per un tiro, una schiacciata o un attacco con oggetto, fa esplodere la 
palla o il disco al contatto, facendo saltare in aria i personaggi coinvolti nella 
deflagrazione. 


Rende temporaneamente invincibile il personaggio e incrementa la sua velocità 
di movimento. | tiri effettuati da un personaggio invincibile non possono essere 
bloccati dagli avversari. Gli attacchi e le schiacciate effettuati da un 
personaggio invincibile spazzano via qualsiasi avversario si trovi di fronte a lui. 
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In tutti gli sport potrai eseguire delle combinazioni con un compagno di squadra controllato 
dalla CPU se terrai premuto il pulsante A (o il pulsante 1 se giochi afferrando il telecomando 
Wii alle estremità). Quando lo farai, il tuo compagno di squadra salterà o inizierà a correre 
verso la porta avversaria e tu dovrai scegliere il momento giusto per rilasciare il pulsante ed 
effettuare il passaggio verso di lui. Se giochi con un amico, entrambi i giocatori dovranno 
premere il pulsante nello stesso momento per effettuare una combinazione. 


Ogni campo ha caratteristiche particolari; ad esempio, potrai trovarvi fastidiosi fantasmi, 
fontane zampillanti e tante altre cose ancora! Studiane le caratteristiche e impara a usarle 
a tuo vantaggio! 


Vie nascoste ROTNEO 


Vincendo un torneo sbloccherai personaggi e campi 
nascosti. La prossima volta che giocherai quella 
competizione, potresti perfino scoprire nuove vie 
da percorrere! 


MARIO SPORTS MIX 


Versatile: un mix equilibrato di potenza, velocità e tecnica. 
Tipi di Potente: particolarmente adatto agli sport che richiedono forza fisica. 


personaggi Veloce: particolarmente adatto agli sport che richiedono rapidità di movimento. 
Tecnico: in grado di confondere gli avversari con i suoi trucchi. 


Ecco alcuni dei personaggi che troverai nel gioco. l loro livelli di abilità sono *POT (potenza) influisce sulla forza dei tiri, delle schiacciate e degli attacchi. 
indicati dalle barre orizzontali: più la barra è piena, maggiore è l’abilità del *VEL (velocità) influisce sulla rapidità di movimento dei personaggi. 
personaggio in quell’area. *TEC (tecnica) influisce sulla capacità di girarsi e di fermarsi dei personaggi, e sui trucchi 


che sono in grado di eseguire. 


Diddy Kong 
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IMPORTANTI INFORMAZIONI SULLA SALUTE E LA SICUREZZA 
INFORMAZIONI PRIMA DI USARE UN VIDEOGIOCO O DI FARL 


EGGI LE SEGUENTI 
ISARE AI TUOI FIGLI 


A ATTENZIONE - EPILESSIA 


Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza se esposta a 
determinate luci lampeggianti o sequenze visive. Ciò può avvenire guardando la televisione o durante l’uso di videogiochi, anche 
se tali disturbi non sono stati accusati precedentemente. 

Coloro che hanno sofferto di crisi, perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all’epilessia devono consultare un medico prima 
di usare un qualsiasi videogioco. 

Si raccomanda ai genitori di osservare i figli mentre giocano. Interrompi immediatamente il gioco e consulta un medico in presenza 
di sintomi quali: convulsioni, contrazioni oculari o muscolari, perdita di coscienza, alterazione visiva, movimenti incontrollati 
o perdita di orientamento. Per ridurre il rischio di una crisi, segui le seguenti avvertenze per l’uso dei videogiochi: 

e Stai il più lontano possibile dallo schermo. 

e Usa preferibilmente schermi piccoli. 

e Non giocare se avverti stanchezza o se hai bisogno di dormire. 

e Gioca sempre in un ambiente ben illuminato. 

e Fai sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco. 


A ATTENZIONE — AFFATICAMENTO DELLA VISTA E DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI 


L’uso di videogiochi può causare dolori muscolari, articolari, irritazione cutanea e disturbi agli occhi. Segui le seguenti avvertenze 

per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale, irritazione cutanea o affaticamento della vista: 

e Evita di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori di sorvegliare i figli per assicurarsi che non passino troppo tempo a giocare. 

e A prescindere da come ti senti, fai sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco. 

e In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi, occhi o braccia durante il gioco, oppure se avverti sintomi quali formicolio, intorpidimento, 
bruciore o irrigidimento, fai una pausa e riposati per alcune ore prima di giocare nuovamente. 

e Se continui a soffrire dei sintomi sopradescritti oppure di disturbi di altro tipo durante o dopo il gioco, smetti di giocare e consulta 
un medico. 


A ATTENZIONE - GRAVIDANZA E PATOLOGIE MEDICHE 


Le donne in gravidanza e coloro che soffrono di problemi cardiaci, respiratori, dorsali, articolari, ortopedici e di ipertensione arteriosa 
devono consultare il medico curante prima di usare i videogiochi per la console Wii che possono richiedere uno sforzo fisico. Tale 
precauzione si estende anche a coloro che per disposizione del proprio medico possono compiere solo limitati sforzi fisici o che 
soffrono di un disturbo medico che si può acutizzare in caso di sforzo fisico. 

Se stai ricevendo cure mediche per lesioni o problemi a dita, mani o braccia, NON usare la funzione rumble del telecomando Wii. 


A AVVERTENZA - CHINETOSI (MAL DI MOVIMENTO) 


In alcune persone giocare con un videogioco può provocare chinetosi. Smetti di giocare non appena avverti stordimento, nausea, 
stanchezza, mal di movimento o disturbi simili. Interrompi immediatamente il gioco anche in caso di affaticamento della vista, delle 
braccia o delle mani o di qualsiasi altro tipo di malessere. Non metterti alla guida e non intraprendere altre attività fisiche fino al 
miglioramento delle condizioni. 


A AVVERTENZA — USA SEMPRE IL LACCETTO PER TELECOMANDO Wii 


Si raccomanda di impugnare sempre saldamente il telecomando Wii e, se lo stai usando, il Nunchuk. Usa sempre il laccetto per 

evitare che il telecomando venga scagliato accidentalmente e subisca danni o ne causi agli oggetti e alle persone che si trovano 

nelle vicinanze. Assicurati che ci sia sufficiente spazio fra te e le persone e gli oggetti che si trovano nelle vicinanze quando usi un 

gioco per Wii. Se ti accorgi di avere le mani sudate o bagnate, interrompi il gioco e asciugale. Il telecomando Wii risponde alle 

minime sollecitazioni: evita di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampie oscillazioni. 

PRECAUZIONI PER L'USO DEI DISCHI 

Leggi attentamente le linee guida riportate di seguito prima di usare dischi per Wii o per Nintendo GameCube'M con la console Wii. 

La mancata osservanza di queste linee guida potrebbe provocare danni alla console Wii o ai dischi. 

e Per evitare di farti male alle dita, non inserire il disco nella console prendendolo dal foro centrale. Nel maneggiare il disco si 
raccomanda di afferrarlo per i bordi. 

e Non toccare la parte non stampata del disco. Nel maneggiare il disco si raccomanda di afferrarlo per i bordi. 

e Non utilizzare dischi che presentano crepe e deformazioni o che hanno subito riparazioni di qualsiasi tipo. 

e Nell'inserirlo nella console Wii non incurvare o applicare pressione eccessiva sul disco. 

e Non esporre i dischi alla luce diretta del sole o a temperature eccessivamente alte. Evita che siano esposti a umidità, polvere, 
sporcizia o altri elementi che potrebbero rovinarli. 

e Dopo aver utilizzato un disco, riponilo nella custodia per impedire che si graffi, che si sporchi o che riporti danni in generale. 

e Non scrivere né applicare adesivi su una qualunque parte dei dischi. 

e La console potrebbe non essere in grado di leggere correttamente i dati di gioco contenuti in dischi sporchi o recanti segni di 
ditate. In caso di necessità, pulisci il disco con un panno morbido di cotone leggermente inumidito (usa solo acqua a questo 
scopo). Pulisci il disco eseguendo movimenti dal centro all’esterno del disco. Evita movimenti circolari. 


PRIMA DI UTILIZZARE LA CONSOLE Wii, | DISCHI O GLI ACCESSORI, LEGGI ANCHE TUTTO 
IL MANUALE DI ISTRUZIONI DELLA CONSOLE Wii. IL MANUALE È INCLUSO NELLA CONFEZIONE DELLA 
CONSOLE E CONTIENE ULTERIORI IMPORTANTI INDICAZIONI SULLA SALUTE E LA SICUREZZA. 
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